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1 安全に使用するために

ごあいさつ

このたびは『忍者龍剣伝』をお買い上げい
ただき、誠にありがとうございます。ご使
用になる前に、この「取扱説明書」をよく
お読みいただき、正しくお使いください。

安全に使用するために

本ソフトをご使用になる前に、HOMEメ
ニューの を選び、｢安全に使用するため
に」の内容をご確認ください。ここには、
あなたの健康と安全のための大切な内容が
書かれています。
また、本体の取扱説明書もあわせてお読み
ください。

本ソフトは、原作のゲーム内容をニンテ
ンドー3DS上で再現したものであり、
動作・表現などに原作とは若干の違いが
ありえます。あらかじめご了承くださ
い。



任天堂のゲームやソフトの複製は違法で
あり、国内および外国の著作権法によっ
て厳重に禁じられています。違反は罰せ
られますのでご注意ください。なお、こ
の警告は、私的使用を目的とする著作権
法上の権利を妨げるものではありませ
ん。また、この取扱説明書も国内および
外国の著作権法で保護されています。

警 告

WARNING
Copying of any Nintendo software
or manual is illegal and is strictly
prohibited by copyright laws of
Japan and any other countries as
well as international laws.Please
no t e t ha t v i o l a t o r s w i l l b e
prosecuted. This warning does not
in t e r fe re w i t h y o u r r ig h t s f o r
personal use under copyright laws.

FO R S AL E I N J AP A N O N L Y .
C O MM ER C IA L US E,
U N AU T HO RI ZE D C OP Y AN D
RENTAL PROHIBITED.
本品は日本国内だけの販売とし、また商
業目的の使用や無断複製および賃貸は禁
止されています。



©1988 コーエーテクモゲームス

 

All
rights reserved.
ファミコン・ファミリーコンピュータ・ニ
ンテンドー3DSのロゴ・ニンテンドー
3DSは任天堂の商標です。

CTR-N-TAXJ-JPN



2 ゲーム紹介

『忍者龍剣伝』

 

は、主
人公「リュウ・ハヤブ
サ」を操作して、敵を
倒しながらエリアを進
んでいくアクションゲ
ームです。

リュウ・ハヤブ
サ



3 操作方法

移動 

しゃがむ 

ゲーム中の操作方法

ジャンプ 

攻撃 

はし ごの登り
降り

（はしご につ
かまっ ていると
き）

はし ごから飛
び降りる

+（右向きで
はしごにつかまっ
ているとき）

壁蹴りジ ャン
プ

+（右向きで
壁にはりついてい
るとき）

手裏剣を使う
+（手裏剣を
持っているとき）

風車手裏 剣を
使う

+（風車手裏
剣を持っていると
き）



ゲームの 一時
中断・再開

回転斬り
（回転斬 りを
持ってジャンプし
ているとき）

ゲームス ター
ト

ムービ ーのス
キップ

（ムービ
ーが流れていると
き）

コン ティニュ
ー

（ゲーム
オーバーのとき）

その他の操作方法

と、と、 とは同じ
操作ができます。

バッテリーの消費を抑えてゲームを一時中
断できます。ゲーム中に3DS本体を閉じ
るとスリープモードになり、開くと続きか
ら再開します。

スリープモード

炎波［えんぱ］
の術

+（炎波の術
を持っ ていると
き）



4 1Pと2Pの切り替え

＋を同時に押しながらを押すと、1
台の3DS本体で1Pと2Pを切り替えること
ができます。2Pに切り替えると操作がで
きない場合は、1Pに切り替えてください。



5 ゲームの始めかた

タイトル画面で一定時
間たつと、プロローグ
が 表 ⺬ さ れ ま す 。

を押すと、ゲ
ームが始まります。



6 ゲームの終わりかた

プレイ中に を押すと、ゲームが中
断され、下画面にHOMEメニューが表⺬
されます。「おわる」をタッチすると、ゲ
ームの進行状況をセーブ（保存）して終了
します。これをVC中断機能といいます。
詳しくは、｢VCで使える機能｣のページを
ご覧ください。



7 VCで使える機能

VC（バーチャルコンソール）のソフトで
のみ、使える機能があります。

VC中断機能

でゲームを中断し、ゲームの状況
を保存する機能です。
ゲーム中に を押すと、下画面に
HOMEメニューが表⺬されます。その際、
ゲームは中断され、そのときのゲームの状
況が自動的に保存されます。
この機能を使うと、ゲームの途中で他のソ
フトを立ち上げたり、本体の電源をOFFに
しても、次回ゲームを起動すると、中断さ
れたところから再開できます。
※再開すると、保存されていたゲームの状

況は消えます。



まるごとバックアップ機能

ゲームの内容を、好きなタイミングでバッ
クアップ（コピーして保存しておくこと）
できる機能です。
バックアップしたデータは上書きされるま
で消えることはありません。
バックアップしたデータをよみこむと、何
度でも同じところからゲームを再開するこ
とができます。

詳しくは以下をご覧ください。

まるごとバックアップ機能の有効無効
を切り替える

初回起動時は有効になっています。
VCメニュー表⺬中に＋ ＋を
同時に押すと、機能の有効、無効を切り替
えることができます。

VCメニュー

ゲーム中に下画面をタッチすると表⺬され
るメニューです。VCメニューが表⺬され
ている間は、ゲームが一時中断されます。

「まるごとバックアップ機能」を有効にす
るか無効にするかでメニュー内容が変わり
ます。

※「まるごとバックアップ機能」について

有効時 無効時



まるごと復元

まるごと保存でバック
アップしたデータをよ
みこみます。
※データがある場合の

み表⺬されます。

●ゲームの内容をバックアップする
バックアップしたいところで下画面をタ
ッチし、「まるごと保存」をタッチしま
す。コピーする際のゲーム状況が上画面
に表⺬されていますので、バックアップ
する場合は「はい」を選んでください。

●バックアップしたデータをよみこむ
バックアップした状況からゲームを再開
する場合は、「まるごと復元」をタッチ
します。

※まるごとバックアップ機能でコピーでき
るデータは１つです。すでにデータがあ
る場合は、上書きされますのでご注意く
ださい。

まるごとバックアップ機能が有効の時

ゲームを再開 ゲームを再開します。

まるごと保存
ゲーム状況をバックア
ップします。

リセット
タイトル画面に戻りま
す。



まるごとバックアップ機能が無効の時

ゲームを再開したいときは「ゲームを再
開」をタッチ、タイトル画面に戻りたいと
きは「リセット」をタッチしてください。
※まるごとバックアップ機能で、すでにバ

ックアップしたデータは、無効にしても
保存されています。



8 画面の見かた

現在の状態

❶ スコア

❷ 現在のステージとエリア（→9）

❸ 残り時間

現在の状態について

パワーアップ（→11）を使うときに消費
します。

❹ 残り数

❺ 忍術パワー

❻ 持っているパワーアップ

敵や敵の攻撃に当たると減り、なくなると
ミスとなって残り数が1減ります。

❼ ボス敵の体力

❽ 体力

❽❸

❻❺❹ ❼

❶ ❷



9 ゲームの進めかた

ステージとエリア

このゲームには6つのステージがあり、各
ステージはいくつかのエリアで構成されて
います。最後のステージをクリアすると、
ゲームクリアです。

エリアをクリアする

エリアの最後まで進む
と エ リ ア ク リ ア と な
り、次のエリアに進み
ます。
ステージの最後のエリ
ア で は ボ ス 敵 が 登 場
し、倒すと次のステー
ジに進みます。

ミスとゲームオーバー

穴に落ちたり、体力がなくなったり、残り
時間が「000」になったりするとミスと
なり、残り数が1減ります。
残り数が「00」のときにミスすると、ゲ
ームオーバーです。コンティニューする
と、直前のエリアから再開できます。



10 特殊なアクション

※はしごにつかまっているときは、攻撃で
きません。

はしごにつかまる

はしごに向かってジャ
ンプすると、はしごに
つかまります。

※壁につかまっているときに、を押しな
がらを左右交互に入力すると、連続で
壁蹴りジャンプができます。

※壁につかまっているときは、攻撃できま
せん。

壁蹴りジャンプ

壁などに向かってジャ
ンプすると、壁などに
つかまります。
このとき、壁蹴りジャ
ンプを使うと、壁と壁
の 間 を 登 っ て い け ま
す。



11 アイテム紹介

各ステージにあるター
ゲットを攻撃すると、
ア イ テ ム が 出 現 し ま
す。ターゲットは、エ
リアによって異なりま
す。

ターゲット

忍術パワー

赤と⻘があり、赤は10、⻘は5の
忍術パワーが増えます。

タイムストップ

敵と弾の動きが5秒間止まります。

ボーナス

赤と⻘があり、赤は1000、⻘は
500のスコアが増えます。

体力回復剤

体力が6回復します。

1UP

残り数が1増えます。



忍法火炎の舞

主人公の周りに炎を出現させ、敵
を攻撃できます。

パワーアップ

パワーアップを取ると、忍術パワーを消費
してパワーアップを使えます。パワーアッ
プには、以下の4種類があります。

手裏剣

前方へ投げて、敵を攻撃できます。
忍術パワーを3消費します。

風車手裏剣

前方へ投げて、敵を攻撃できます。
敵を貫通し、投げた後戻ってきま
す。
忍術パワーを5消費します。

炎波の術

炎を飛ばして攻撃できます。
忍術パワーを5消費します。

回転斬り

ジャンプ中に回転しながら、敵を
攻撃できます。
忍術パワーを5消費します。



12 キャラクター紹介

リュウ・ハヤブサ

主人公。代々、忍者の家系であ
るハヤブサ家に生まれる。決闘
に敗れて散った父の遺言に従い、
仇［かたき］を討ちにアメリカ
へと旅立つ。はたして、彼を待
ち受けている運命とは……

ジョウ・ハヤブサ

リュウの父。何者かと決闘し、
敗れると、リュウに秘伝の龍剣
と手紙を残し、この世を去る。
いったい誰と何のために決闘し
たのだろうか？

？？？

アメリカへと渡ったリュウが、
酒場で出会うことになる謎の
女。妖［あや］しげな魅力を持
つ。その素性は一切、不明であ
る。

ウォルター・スミス

元考古学者。邪神に関わる謎の
神殿を調査していたが、ある物
を発見したために、事件に巻き
込まれることに……



フォスター

年齢は若いがCIAで秘密工作班
の指揮をとるという大物。事件
の大筋を知っており、あること
をリュウに依頼する。



13 お問い合わせ先

※ゲームの攻略情報についてはお答えしておりません。

『忍者龍剣伝』
に関するお問い合わせ先

株式会社コーエーテクモゲームス
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

ニンテンドー3DSのサービス全般、お
よび各ソフトに関するお問い合わせ先
につきましては、ニンテンドーeショッ
プの「設定・その他」の「お問い合わ
せについて」をご覧ください。
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